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Interaktivni tabule SMART Board M600

SMART Board M600 je intuitivni interaktivni tabule, citlivd na dotyk, s predni projekci,
nejpokrocilejsi na svété s technologii spole¢nosti SMART DViT™ (Digital Vision Touch).
Moduldrni, rozsifitelna hardwarova a softwarova architektura umoznuje s tabuli pracovat jako
s pocitatem, spoustét a ukoncovat aplikace, uskutecniovat konference, vytvaret nové a
upravovat jiz vytvorené dokumenty, navstévovat webové stranky, prehravat a zpracovavat
video a provadét dalsi akce — jen dotykem obrazovky. Na interaktivni povrch mohou kreslit
dva uZivatelé zaroven a v aplikacich Ize pouzivat fadu gest. Digitalniho inkoust umoZnuje psat
perem nebo prstem v jakékoli aplikaci a poznamky ulozit pro pozdéjsi pouziti.
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Chcete-li pouzivat vSechny funkce interaktivni tabule popsané v této pfirucce, prejdéte na
stranku smarttech.com/downloads a ujistéte se, Ze jsou v pocitaci nainstalovany nejnové;jsi
verze softwaru SMART a ovladac¢i SMART.

MoiZnosti dvojitého nakresu

Dva uzivatelé mohou kreslit pery na interaktivni povrch zaroven. Jedna se o vyssi stupen
interaktivity.

SMART Ink™

Funkce SMART Ink vyhlazuje vzhled digitalniho inkoustu. ZlepsSuje tak Citelnost rukopisu pfi
psani v aplikacich, na webovych strankach i videu. Inkoust se stava objektem, ktery lze
posouvat a zpracovavat.

Dotyk a gesta

Funkce mysSi mUzZete provadét prstem. Digitalnim inkoustem muzZete psat perem z odkladaciho
panelu a mazat jej gumou. Funkce sledovani objektu umoziuje vzit pero a psat, vybirat nebo
mazat, aniz byste pero museli ménit.

Odkladaci panel

Interaktivni tabule SMART Board M600 obsahuje modularni odkladaci panel s novym
intuitivnim vzhledem. Tlacitka odkladaciho panelu aktivuji barvu pera, klavesnici na
obrazovce, klepnuti pravym tlacitkem a funkce orientace a napovédy.

Odolny povrch a mazani za sucha

Psaci plocha s tvrdou povrchovou Upravou, odolnd proti poskrabani, je optimalizovana pro
projekci, je na ni mozZno psat mazatelnymi popisovaci a da se snadno distit.

Drzak pro montaz na zed

Drzaky pro montdz na zed umoziuji nainstalovat interaktivni tabuli SMART Board jednoduse
a bezpecné.

Kabely

Pfipojte interaktivni tabuli SMART Board k pocita¢i pomoci dodaného standardniho kabelu
USB a do zasuvky pomoci dodaného napijeni.



Interaktivni tabule funguje jako vstupni zafizeni pro pocitac, stejné jako mys a umoziuje
pracovat v jakékoli aplikaci pfipojeného pocitace. Pfi dotyku povrchu interaktivni tabule,
detekuji ¢tyri kamery umisténé v rozich interaktivni tabule vodorovné a svislé soufadnice
(nebolix a y) mista dotyku. Pocitac vyhodnoti tyto soufadnice mista dotyku a pfesune ukazatel
na odpovidajici umisténi na povrchu interaktivni tabule.

Ostatni soucasti

Pro pouzivani interaktivni tabule jsou potfeba dvé dalsi soucasti: pocitac a digitalni projektor.
Tyto komponenty spolupracuji nasledovné:

e Pocitac spusti aplikaci a odesle obraz do projektoru.

* Projektor obraz promitne na interaktivni tabuli.

e Interaktivni tabule funguje jako monitor pocitace a také jako jeho vstupni zafizeni, jako je
napf. mys a kladvesnice, a umoznuje vam pouhym dotykem interaktivniho povrchu ovladat
libovolnou aplikaci.

Po instalaci ovladace tabule SMART do pocitace se dotyk prstu na interaktivnim povrchu
prevede na klepnuti mysi, coz umoziuje ovladat pocitac z interaktivni tabule. Pfi pouziti pera
z odkladaciho panelu, systém rozpozna, o jaky nastroj se jedna. Ovladace tabule SMART vyslou
signal ovladaci mysi a kurzor se zméni na barevné pero, které umoznuje psat digitdlnim
inkoustem pres pracovni plochu nebo jakoukoli otevienou aplikaci. Pouzijete-li gumu, mizZete
digitalni inkoust smazat. Na povrchu interaktivni tabule miZete dokonce pouZit prst a nevracet
nastroje z odkladaciho panelu. Funkce automatického sledovani objektu urci nastroje, které
na interaktivnim povrchu pouZivate. Do souboru ,,.notebook” nebo primo do jakékoli aplikace
podporujici digitalni inkoust mlzZete rovnéz ukladat své pozndmky.

Interaktivni tabule SMART Board M600 obsahuje nasledujici pfislusenstvi.

Pera

Interaktivni tabule obsahuje tyto dvé pera. Vezméte si pero a stisknéte jedno ze 4 tlacitek
barvy na odkladacim panelu (Cerné, Cervené, zelené nebo modré). Barva digitalniho inkoustu,
kterym pisSete na interaktivni tabuli, se zméni.

Montazni sada interaktivni tabule SMART Board

Nasténny drzak 81,3 cm (32") s péti Srouby a kiidlatymi Srouby umoznuji snadnou a bezpecnou
montaz interaktivni tabule na sténu.

Kabel USB SMART

Kabel USB 5 m (16' 5") umoznuje pfipojeni interaktivni tabule SMART Board M600 do zdirky
USB v pocitaci.

Napadjeci zdroj

Interaktivni tabule SMART Board M600 se napdji ze zasuvky pomoci dodaného napajeni a
kabelu pro pfislusnou zemi.



Pouzivani a udrzba interaktivni tabule SMART Board

Vypnuti a zapnuti interaktivni tabule

Chcete-li zapnout interaktivni tabuli, zkontrolujte, zda jste pripojili kabel USB mezi odkladacim
panelem a pocitaCem a zda je napajeci kabel zapojen do zdsuvky. Pak zapnéte pocitac. Je-li
interaktivni tabule v pohotovostnim rezimu, tlaCitko Napajeni na odkladacim panelu nesviti.
Stisknutim tla¢itka Napajeni interaktivni tabuli aktivujete. Chcete-li se vratit do
pohotovostniho rezimu, stisknéte znovu tlacitko Napdjeni. Pfi zapnuti nebo opétovném
nastaveni interaktivni tabule zopakuji kontrolky na odkladacim panelu dvakrat svij cyklus.
Pokud systém funguje a ovladace SMART jsou nainstalovany, kontrolky se rozsviti pouze pfi
vybéru barvy inkoustu.

Ovladaci prvky a kontrolky panelu napajeni
Na panelu napajeni se na levé strané odkladaciho panelu nachazi tla¢itka Napdjeni, Orientace
a Napovéda a stavova kontrola interaktivni tabule.
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K optimadlni konfiguraci pouZijte nasledujici nastaveni pocitace pfipojeného k interaktivni
tabuli.

Doporucené nastaveni

Nakonfigurujte nastaveni spravy napajeni pocitaCe na vypnuti monitoru po 1 hodiné bez
aktivity a pevné disky do pohotovostniho rezimu po 2 hodinach bez aktivity. Prodlouzena doba
zabrani neocekdvanému vypnuti pocitace (napfiklad béhem prezentaci nebo vzdalenych
setkdni, kdy dochazi k pauzam v ¢innosti pocitace). Pocitac prestane odesilat videosignal do
projektoru po urcité dobé necinnosti, coz mize spustit prechod projektoru do pohotovostniho
rezimu. Podobné muzZete uvést projektor do pohotovostniho rezimu podle pokyn( vyrobce.
Chcete-li zménit nastaveni, prostudujte si pokyny pfilozené k operacnimu systému.
Nastaveni stejného rozliseni pocitace a projektoru

Zajistéte, aby v projektoru a v pocitaci bylo nastaveno stejné rozliseni. Nebude-li rozliseni v
pocitaci stejné jako prirozené rozliSeni na projektoru, obraz se nezobrazi spravné nebo bude
zdeformovan. Vice informaci naleznete v tématu Nejlepsi kvalita obrazu na interaktivni tabuli
SMART Board (smarttech.com/kb/127199).



V uZivatelské prirucce projektoru zjistéte, jaké je prirozené rozliSeni projektoru a stejné
rozlisSeni nastavte v pocitaci. Rozliseni pocitate mizete zménit v ovladacich panelech systému
Windows nebo v predvolbach systému pocitace Macintosh. Pokud pfi zménach rozliseni v
pocitali potfebujete pomoc, nahlédnéte do pokynd dodanych s operacnim systémem. Abyste
dosahli nejlepsiho vysledku, budete moZzna muset upravit obnovovaci frekvenci. Nejprve
nastavte obnovovaci frekvenci na 60 Hz a nastavujte vyssi nebo nizsi, dokud nedosahnete
idedIni hodnoty. Vice informaci o zméné obnovovaci frekvence pocitace naleznete v pokynech
dodanych s operacnim systémem.

Digitalni kamery v rozich interaktivni tabule sleduji umisténi per a vaseho prstu na
interaktivnim povrchu a posilaji informace do softwaru SMART, ktery tyto informace
interpretuje jako klepnuti mysi, digitalni inkoust nebo odstranéni inkoustu v daném misteé.

Pfi prvnim pripojeni k interaktivni tabuli SMART Board neuvidite mistni bublinu, ve které je
napsano, abyste zkalibrovali interaktivni tabuli, stisknéte tlacitko

Napovéda na odkladacim panelu a spustte proces kalibrace popsany nize. Timto procesem
zajistite, aby kamery presné sledovaly prst a pera na interaktivnim povrchu.

DULEZITE

Pokud jste jesté interaktivni tabuli nepouzivali, musite provést kalibraci. Pokud systém zjisti
nespravné parametry kalibrace, zobrazi se bublina s varovanim, ktera doporuci provést
kalibraci.

Kalibrace interaktivni tabule

1. Stisknéte ikonu softwaru SMART v oznamovaci oblasti Windows nebo Mac Dock

a klepnéte na polozku Ovladaci panel.

2. Vyberte Nastaveni hardwaru SMART.

3. Pokud mate ptipojeno vice produktli SMART, vyberte pfislusnou interaktivni tabuli.

4. Klepnéte na polozku DalSi nastaveni a na polozku Kalibrovat. Otevre se okno Kalibrace.
Nastaveni systému mUze trvat nékolik minut.

Press certer of Lvget untll it turns green.

5. Pomoci Spicky pera z odkladaciho panelu stisknéte cervené cile, jakmile se zobrazi.
Posunujte Spicku do stfedu cile, dokud se barva cile nezméni na zelenou, a zdvihnéte pero.
AzZ pero odstranite, cil se posune k dalSimu bodu kalibrace.

6. Pokracujte, dokud nestisknete vSechny cile.



AZ stisknete vSechny cile, zobrazi se zprava s textem, Ze kalibrace byla Uspésna. Zobrazi
obrazovka orientace.

Po instalaci ovlada¢i SMART do pocitace a kalibraci interaktivni tabule se zobrazi obrazovka
orientace. Ctyfbodovy proces orientace zajisti, aby byly soufadnice kalibrace pfesné spojeny s
relativnim umisténim promitaného obrazku na interaktivnim povrchu. Udaje orientace se ulozi
do interaktivni tabule. Pokud pfipojite jiny pocitac, zlistanou Udaje orientace pro interaktivni
tabuli nezménény. Nastaveni orientace interaktivni tabule provedte, vzdy kdyz byly projektor
nebo interaktivni tabule od posledniho pouZivani pfesunuty nebo kdyz kurzor mysi neni s
prstem nebo perem pfi dotyku povrchu interaktivni tabule spravné sladén.

1. Stisknéte tlacitko Orientace na odkladacim panelu (viz strana 20).
Otevre se obrazovka orientace.
2. Vezméte pero z liSty s popisovaci.
3. Spickou pera se pevné dotknéte stfedu cile, zaénéte v levém hornim rohu obrazovky. Az
pero odstranite, cil se posune k dalSimu bodu orientace. Pfi zvedani pera z interaktivniho
povrchu se snazte netrhnout a zvedejte pero v Uhlu 90°.
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Spravny bod orentace Spatny orentzéni bod
Pero se dotyka stredu terce

4. Opakujte krok 3, dokud nedokoncit

Pokud k tabuli chcete pripojit notebook navstévnika bez instalace ovladac¢li SMART, mlzZete
odpojit kabel USB od stalého pocitace a pripojit ho k notebooku. Dotykové ovladani
interaktivni tabule se nastavi okamzité, ale nebudete moci pouzivat digitalni inkoust. Budete
také muset propojit notebook a projektor pomoci videokabelu.

POZNAMKA

Po pfipojeni notebooku bude stavova kontrolka nepretrzité blikat, dokud nenainstalujete
ovladace SMART. To je normalni. Viz strana 21, kde naleznete vice informaci o stavech stavové
kontrolky.

Pokud chcete pouzivat vSechny funkce interaktivni tabule, musite do notebooku také
nainstalovat ovladace SMART.

Pokud pouzivate software SMART, mlZete na povrchu interaktivni tabule provadét nasledujici
gesta.
POZNAMKA



Néktera gesta nemusi fungovat nebo mohou byt provedena jinak, nez je popsano, v zavislosti
na operacnim systému a aplikaci, ve které pracujete.

Vybér a zruseni vybéru objektu (klepnuti)
Chcete-li vybrat nebo zrusSit vybér objektu nebo moznosti, rychle _——
stisknéte a uvolnéte interaktivni povrch. Provede se standardni klepnuti :

tlacitka mysi. &
z o
POZNAMKA >
v s , vov 7 . ;. . . . -
Je-li operacni systém nastaven na spusténi aplikaci jednim klepnutim, _Jf_,__f——if“
spusti toto gesto programy.
Zobrazeni moznosti nabidky (klepnuti pravym tlaéitkem nebo Control + -
klepnuti) o
Chcete-li provést klepnuti pravym tlacitkem, stisknéte prstem obrazovku ‘@ />_
na nékolik sekund. ___f_fﬂ_jlf
Poklepani 'W
Na stejném misté dvakrat rychle stisknéte a uvolnéte interaktivni povrch.
Provede se standardni poklepani. o
ﬁi‘:‘.'“‘-‘“"\
\@__{?:_
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Pretahnuti objektu, posuvniku nebo okna B e
Na interaktivnim povrchu stisknéte objekt, posuvnik nebo okno. Drzte

prst na objektu a pomalu jej posunte do nové pozice. Po dosazeni £-
pozadované pozice prst uvolnéte.

Nejlepsi postupy pouzivani gest a nastrojl

PFi pouzivani gest a nastrojl u interaktivniho produktu dodrzujte /
tyto pokyny.

e Prsty pokladejte ke kontaktnimu bodu na interaktivnim povrchu ---
kolmo.

e Palec a ostatni prsty k interaktivnimu povrchu nepfibliZujte.

Mohly by zpUsobit nezamysleny ptikaz.



e Druhou ruku, lokty a casti volného obleceni nepfiblizujte k
interaktivnimu povrchu. Mohly by zpUsobit nezamyslené prikazy. x
e Pfikazy ,klepnuti“ provedete rychlym klepnutim prstu na
interaktivnim povrchu. Také se ujistéte, Ze mezi stisky zvedate prst =
dostatecné daleko od interaktivniho povrchu, aby se prst vzdalil ze

zorného pole kamer interaktivni tabule.
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Tipy pro bezproblémovy chod

* Pfipojte interaktivni tabuli do rozhrani USB, které bylo rozpoznano opera¢nim systémem.

e Nezastinujte zorné pole kamer na povrchu a okrajich interaktivni tabule. Nepokladejte
napriklad na interaktivni povrch magnety, samolepky nebo lepici pasku. Také nezanechavejte
jakékoli objekty (napf. pera) v prohlubni ve spodni ¢3sti interaktivniho povrchu, protoze to
ovliviiuje schopnost kamer v rozich zaznamenat prst nebo nastroje z odkladaciho panelu.
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Ochrana pred poskozenim interaktivni tabule

Ackoliv je povrch interaktivni tabule SMART Board velmi odolny, pfijméte nasledujici
predbéZna opatreni na ochranu pred poskozenim interaktivniho povrchu a ostatnich soucdsti.
e Ke psani nepouZivejte ostré nebo Spicaté predméty, jako jsou kulickovd pera nebo
ukazovatka.

e Nikdy pfi ¢isténi nepouzivejte drsnou gumu nebo agresivni chemické prostredky.

* NepouzZivejte interaktivni tabuli v prostorach s velkym mnozstvim prachu, vihkosti nebo
koure.

e K Cisténi kamer interaktivni tabule nepouzivejte stlaceny vzduch, protoze by je sila vzduchu
mohla poskodit.

Pfi Fadné péci vam interaktivni tabule SMART Board bude bez problému slouZit mnoho let.
Udrzujte povrch interaktivni tabule Cisty nasledovné:

* Nestfikejte Cisti¢ pfimo na povrch interaktivni tabule. Misto toho nastfikejte malé mnozstvi
CistiCe na utérku a interaktivni povrch tabule jemné otrete.

e Interaktivni tabuli Cistéte nejméné jednou za Sest mésica.

» Davejte pozor, aby cisti¢ nenatekl do reflexniho povrchu ramu nebo do drazek odkladaciho
panelu.

¢ Digitalni kamery umisténé v rozich ramu jsou chranény pred prachem a Spinou okny. Ve
velmi prasném prostiedi nasttikejte Cisti¢ oken bez alkoholu pro domaci pouziti (napr. Cisti¢
Windex®) na bavinénou utérku a jemné ji okna otrete. Pro Cisténi kamer nepouzivejte stlaceny
vzduch.

DULEZITE

e Pred cisténim interaktivni tabuli vypnéte, abyste pfi otirani interaktivniho povrchu
nepomichali ikony na ploSe nebo nechténé nespustili néjaké aplikace.

e Abyste prach nebo Smouhy vidéli zietelnégji, uvedte projektor do pohotovostniho rezimu
(lampa je vypnuta).



Priloha A

Splnéni predpisti pro hardware tykajicich se Zivotniho prostredi

Spole¢nost SMART Technologies podporuje celosvétové usili k zajisténi bezpecné a k
zZivotnimu prostredi ohleduplné vyroby, prodeje a likvidace elektronickych zafizeni.

Smérnice o elektronickych a elektrickych odpadech se vztahuje na veSkerad elektricka a
elektronicka zafizeni prodavana v ramci Evropské unie. Pokud se zbavujete elektrického nebo
elektronického zatizeni, véetné produktd SMART, dirazné doporucujeme, abyste elektronicky
produkt po dosaZzeni svého konce Zivotniho cyklu radné recyklovali. Pokud nevite, kterou
agenturu zabyvajici se recyklaci oslovit, obratte se na autorizovaného prodejce SMART nebo
na spolec¢nost SMART Technologies.

Tento produkt spliiuje poZadavky smérnice Evropské unie 2002/95/EC o Omezeni uzivani
nékterych nebezpecnych latek (RoHS). Dale rovnéZ spliiuje ostatni normy v rGznych
geografickych oblasti, které se odkazuji na na smérnici Evropské unie RoHS.



